Pomoce dydaktyczne — pracownia matematyczna

Tabela zawiera minimalne wymagania Zamawiajacego

Pozycja nr 1 - Tablice do wykorzystania na zajeciach matematyki — 1 sztuka

Sktad:

Zestaw do tworzenia liczb w dziesigtkowym systemie pozycyjnym.

Zestaw do tworzenia utamkow dziesietnych

Zestaw do tworzenia liczb w systemie rzymskim

Tablice:

Dziatania arytmetyczne

Prawa dzialan

Rzymski system zapisu liczb

Zbiory liczbowe

Poréwnywanie utamkow zwyktych

Dzialania na utamkach zwyktych

Utamki dziesigtne

Mnozenie 1 dzielenie utamkow dziesietnych przez 10, 100, 1000 i kolejne

Dzialania pisemne na utamkach dziesietnych

Liczby calkowite

Dzialania na liczbach catkowitych

Potegi,

Pierwiastki

Procenty

Jednostki masy

Kalendarz i czas

Droga, predkos¢ czas

Pozycja nr 2 — Zestaw bryl geometrycznych — 1 sztuka

Zestaw zawiera:

4 bryly wykonane z przezroczystego tworzywa sztucznego z zaznaczonymi ptaszczyznami,
przekrojami, promieniami i cigciwg

2 bryly wykonane z nieprzezroczystego tworzywa - przeznaczone do pisania flamastrami
sucho$cieralnymi

W sktad kul i potkul wchodza

kula z zaznaczong $rednica, promieniem i cigciwg

polkula z zaznaczonymi promieniami

kula z zaznaczonym przekrojem i ptaszczyznami

potkula z zaznaczonymi ptaszczyznami

kula do pisania flamastrami sucho$cieralnymi

polkula do pisania flamastrami sucho$cieralnymi

wysokos¢ bryt: 12cm 1 6cm

| Pozycja nr 3 — Zestaw bryl obrotowych — 1 sztuka




Zestaw zawiera

6 bryl geometrycznych, wykonanych z przezroczystego tworzywa Sztucznego z
zaznaczonymi wysoko$ciami, przekatnymi i plaszczyznami przekroju.

Sa to:

walec z zaznaczonymi przekatnymi i wysokoscia,

walec z ptaszczyznami

stozek z zaznaczonymi przekatnymi i wysokoscia

stozek z ptaszczyznami

kula z ptaszczyznami, przekrojem i promieniem

kula z przekatnymi

Wysokos$¢ bryt - 17 cm

Pozycja nr 4 - Plansza dydaktyczna przedstawiajaca czworokaty. — 1 sztuka

Plansza przedstawia czworokaty: rownolegtobok, romb, prostokat, kwadrat, deltoid 1 wzory
na ich pola powierzchni.

Plansza dydaktyczna pokryta jest cienka folig bezbarwna,

Mozna po niej pisa¢ pisakami $cieralnymi wprowadzajac dodatkowe oznaczenia i notatki

dydaktyczne

Plansza moze by¢ takze zwijana do przechowywania.

Plansza posiada specjalny haczyk, dzigki ktéoremu tatwo mozna zawiesi¢ ja na $cianie.

Wymiary:

70 cm x 100 cm

Wykonanie:

Papier kredowy o gramaturze 250 g.

Ofoliowana, wyposazona w listwy metalowe 1 zawieszke.

Pozycja nr 5 - Program komputerowy — 1 sztuka

Program do wykorzystania przez uczniow majacych trudnos$ci w opanowaniu zagadnien
matematycznych.

Wprowadza zagadnienia: ¢wiczenie pojecia liczby, ¢wiczenie czynno$ci matematycznych,
rozwigzywanie prostych zadan tekstowych i1 uktadanie do nich réwnan.

Klasyfikacja liczb ze wzgledu na relacje wigkszosci (mniejszosci).

Proste dziatania: dodawanie, odejmowanie, mnozenie.

Zbiory.

Rodzaje ¢wiczen.

Chodniczek liczbowy (¢wiczenie pojecia liczby, komputer zgaduje liczbe, ktorg wybrat
uczen poprzez zawezanie obszaru poszukiwan)

Gra, w ktoérej uczen wspotzawodniczy z komputerem, gra ¢wiczy czynnos$ci matematyczne
uczen musi liczy¢, dodawac.

Rozwigzywanie prostych zadan.

Wystepujace w 2 wariantach:

Uczen ma poda¢ odpowiedz (liczbe)

Uczen ma utozy¢ réwnanie (w powyzszym przyktadzie 2+3=5)

W kolejnych wykonaniach danego zadania uzywane sa roézne liczby, tak aby uczen nie
nauczyt sie go na pamiec

Klasyfikowanie figur geometrycznych




Przyporzadkowanie liczb do zbioréw ze wzgledu na relacje wiekszosci, mniejszosci (dane sg
liczby, uczen ma wybra¢ liczby wigksze np. od 5 i mniejsze od 5

Uczen ma tak przenie$¢ liczby aby spetnione byty odpowiednie nieréwnosci.

Przyporzadkowanie dziatan do podanych wynikéw (podana sg dziatania np. 2+3, 3+4, 5+7
oraz wyniki: 5, 7, 12 uczen ma tak przenie$¢ dziatania aby pasowaty do wynikow.

Typy dzialan: dodawanie, odejmowanie na liczbach catkowitych dodatnich i {0}, mnozenie.

Licencja na wiele stanowisk.

Pozycja nr 6 — Pomoc dydaktyczna do nauki geometrii - 1 sztuka

Pakiet edukacyjny zawiera:

44 karty formatu B3

33 plansze edukacyjne z zawieszka,

5 sztuk figur przestrzennych do ztozenia,

Siatki zaopatrzone w magnesy, zastosowanie magnesoéw ulatwia szybkie ztozenie bryty,

Tyly plansz zaopatrzone w magnesy do montowania na tablicy szkolnej metalowe;,

Poradnik metodyczny.

Tematy plansz:

Punkty, odcinki, potproste, proste,

Podstawowe figury geometryczne,

Jednostki dlugosci,

Katy,

Prostokat i kwadrat,

Koto,

Okrag,

Pole prostokata,

Jednostki pola,

Prostopadlo$cian i szedcian,

Pole powierzchni catkowite;,

Katy,

Podziat trojkatow,

Katy wewnetrzne trojkata,

Rownoleglobok i romb,

Trapez,

Rodzaje czworokatdw,

Obwody figur plaskich,

Pole rownolegtoboku,

Wysoko$¢ w trojkacie,

Pole trapezu,

Deltoidu,

Pole figur plaskich,

Graniastostup prosty,

Graniastostupy prawidtowe,

Pole powierzchni catkowitej graniastostupa,

Objetos¢ prostopadtoscianu i szescianu,

Jednostki objetosci,

Objeto$¢ graniastostupa,

Pole trojkata.




Pozycja nr 7 — Program multimedialny do nauki matematyki dla uczniéw klas 4-8
szkoly podstawowej — 1 sztuka

Program zawiera:

36 zagadnien wraz z dolaczonymi scenariuszami lekcji w formie drukowanej i elektroniczne;j
(pliki PDF).

50 animacji i ilustracji.

100 symulacji, ¢wiczen interaktywnych, prezentacji i filmow.

Program mozna zainstalowac niezaleznie na 6 stanowiskach komputerowych.

Program oferuje dwa tryby pracy.

Scenariusze lekcji zamieszczone sa w aplikacji oraz dotaczone do plyty w formie
drukowanej

Dodatkowa ksigzeczka, prezentujaca zasoby multimedialne wykorzystane w aplikacji wraz z
ich opisami.

Zawarto$¢ programu:

System dziesiatkowy

Cechy podzielnosci

Druga i trzecia potega liczby naturalnej

Liczby ujemne

Utamki zwykle

Dodawanie i odejmowanie utamkéw zwyktych

Odejmowanie utamkow dziesietnych

Oznaczenia literowe w wyrazeniach matematycznych

Roéwnania z jedng niewiadoma

Proste prostopadte i rownolegte

Miara kata

Rodzaje katow

Katy przylegte i katy wierzchotkowe

Trojkaty rbwnoboczne i rOwnoramienne

Konstrukcja trojkata

Suma miar katow w trojkacie

Rodzaje czworokatow

Trapez

Wilasnosci czworokatow

Kolo i okrag

Walec, stozek, kula

Prostopadlo$cian i szescian

Siatki bryt

Obwaody i pola figur

Pole prostokata i kwadratu

Pole rownolegtoboku, rombu i trapezu

Pole trojkata

Pole powierzchni catkowitej sze§cianu 1 prostopadtoscianu

Objeto$¢ szescianu i prostopadioscianu

Wielokrotno$¢ kata 60° 1 45°

Procenty

Metryczne jednostki dtugos$ci

Skala




Droga, predko$é, czas

Gromadzenie i porzadkowanie

Pozycja nr 8 - Drewniane patyczki do nauki liczenia. — 1sztuka

Zestaw sktada sie z:

300 drewnianych patyczkoéw o dlugos$ci 5 cm,

instrukcji z propozycja zabawy

Inianego woreczka w ktérym mozna przechowywac¢ patyczki.

Pozycja nr 9 - Ukladanka edukacyjna dla dzieci — 1 sztuka

ZawartoS¢:

40 drewnianych klockéw, trojkatow 1 rombow o roznych kolorach

ksigzeczka z wzorami

drewniane pudetko o wymiarach: 13,8 x 13,8 x 8 cm

Pozycja nr 10 - Pomoc dydaktyczna - dodawanie do 100. — 1 sztuka

Gra dotyczy budowania budowli w ksztalcie trojkata 1 odbywa si¢ na zasadzie gry w
domino, w efekcie rozwigzania wszystkich zadan otrzymujemy budowle w ksztalcie trojkata

W zestawie znajduje si¢

36 trojkatéw o wymiarach: 8§ x 8 x 8 cm,

45 zadan.

wymiary pudetka: 17,4 x 4 cm.

Pozycja nr 11 - Pomoc dydaktyczna - tabliczka mnozenia. — 1 sztuka

Gra dotyczy budowania budowli w ksztalcie trojkata 1 odbywa si¢ na zasadzie gry w
domino, w efekcie rozwigzania wszystkich zadan otrzymujemy budowle w ksztalcie trojkata.

W zestawie znajduje si¢

49 tréjkatdéw o wymiarach: 8 x 8 x 8 cm,

wymiary pudetka: 17,4 x 4 cm.

Pozycja nr 12 - Multimedialny program do nauki tabliczki mnozenia na tablice
interaktywna - 1 sztuka

Program obejmuje:

3 poziomy ¢wiczen

tablice liczb do 51do 10

aktywna tablice w kratke.

Wymagania systemowe: system operacyjny Windows 200 lub wyzszy

Pozycja nr 13 - Pomoc dydaktyczna do nauki matematyki — 1 sztuka

Tarcza zegarowa demonstracyjna wyposazona jest w system kot zebatych, dzieki czemu
automatycznie zachowuje relacje minut i godzin w trakcie ¢wiczen

Dwa kolory wskazowek zgodne s3 z podziatkg tarczy na godziny ( jeden kolor) i minuty
(drugi kolor).

W zestawie jedna tarcza demonstracyjna 34 cm oraz 24 tarcze uczniowskie

| Pozycja nr 14 - Plansza dydaktyczna do nauki ulamkéw zwyklych. — 1 sztuka




Plansza dydaktyczna pokryta cienka folig bezbarwna

Mozna po niej pisa¢ pisakami $cieralnymi wprowadzajac dodatkowe oznaczenia i notatki
dydaktyczne.

Plansza posiada specjalny haczyk, dzigki ktoremu fatwo mozna zawiesi¢ ja na $cianie.

Wymiary:

70 cm x 100 cm

Wykonanie:

Papier kredowy o gramaturze 250 g.

Ofoliowana,

Wyposazona w listwy metalowe i zawieszke.

Pozycja nr 15 - Zestaw demonstracyjny i do éwiczen klasowych. — 1 sztuka

Utamkowe listwy wykonane s3 z folii magnetycznej w 9 réznych kolorach.

Kazda cze¢s¢ utamkowa wyrazona jest innym kolorem i oznaczona nadrukiem utamka
zwyktego: 1, 1/2,1/3, 1/4,1/5, 1/6, 1/8, 1/101 1/12.

Dla kazdego utamka w komplecie znajduje sie tyle czesci, aby mozna ztozy¢ z niego catosc.

ZawartoS¢:

51 elementow

catos¢ wymiar 100 x 81 cm

Pozycja nr 16 — Multimedialne narzedzie do pracy z uczniami z zaburzeniami — 1
sztuka

Narzedzie pozwala na wspieranie edukacji i terapii dzieci w wieku przedszkolnym i
szkolnym z zaburzeniami zachowania i rozwoju, takimi jak: autyzm, zespot Aspergera,
ADHD, zespot Downa, porazenie mozgowe.

Aplikacja umozliwia:

utrwalenie efektow pracy edukacyjnej lub terapeutyczne;,

dopetnienie profesjonalnej pomocy psychologiczno-pedagogicznej,

automatyczne statystyki monitorujace postep dziecka,

zastosowanie r6znych poziomow trudno$ci dostosowanych do umiejetnoséci dziecka,

rozwigzania graficzne i dzwiekowe dostosowane do potrzeb dzieci z zaburzeniami,

dostep do scenariuszy zaje¢ indywidualnych i grupowych,

dostep do porad ekspertow dotyczacych metod pracy z dzie¢mi z zaburzeniami zachowania 1
rozwoju

Zestaw zawiera:

ponad 7000 zadan ¢wiczacych: kolory, ksztatty, cyfry, owoce, warzywa, zwierzeta, czesci
ciata, emocje, zawody i inne, na tablet i komputer

raporty po kazdych zajeciach oraz statystyki porownawcze,

automatyczne dostosowanie poziomu trudnosci,

organizer dla opiekuna wraz komunikatorem,

Program na 30 stanowisk komputerowych dla dzieci.

Pozycja nr 17 — Program multimedialny do nauki matematyki — 1 sztuka

Praca z programem to potaczenie nowoczesnych metod prezentacji materialu (animacji,
filmow, symulacji, prezentacji i zdje¢) z interaktywnymi ¢wiczeniami.

Poprzez zobrazowanie problemu nauczyciel utatwia uczniom skupienie uwagi na
prezentowanym materiale i przyswojenie wiedzy

Program zawiera:




36 zagadnien wraz z dolgczonymi scenariuszami lekcji w formie drukowanej i elektroniczne;j

(pliki PDF)

50 animacji i ilustracji

100 symulacji, ¢wiczen interaktywnych, prezentacji i filmow

Filmy instruktazowe (dotyczace obstugi tablicy interaktywnej, prac z programem )

Mozliwos$¢ zainstalowania programu niezaleznie na 6 stanowiskach komputerowych

Program oferuje dwa tryby pracy.

Opcja pracy z programem w trybie umozliwiajacym komfortowe zapoznanie si¢ z
materialami multimedialnymi, przygotowanie lekcji wedtug wtasnego pomystu, a nastepnie
zaprezentowanie finalnej i dopracowanej wersji uczniom na urzadzeniach multimedialnych.

Scenariusze lekcji zamieszczone sg w aplikacji oraz dolagczone do pltyty w formie
drukowanej.

Dotaczona jest dodatkowa ksigzeczka prezentujgca zasoby multimedialne wykorzystane w
aplikacji wraz z ich opisami

Tematy:

System dziesiatkowy

Cechy podzielnos$ci

Druga i trzecia potega liczby naturalnej

Liczby ujemne

Utamki zwykle

Dodawanie i odejmowanie utamkow zwyktych

Odejmowanie utamkow dziesietnych

Oznaczenia literowe w wyrazeniach matematycznych

Roéwnania z jedng niewiadoma

Proste prostopadte i rownolegle

Miara kata

Rodzaje katéw

Katy przylegte i katy wierzchotkowe

Trojkaty réwnoboczne i rOwnoramienne

Konstrukcja trojkata

Suma miar katéw w trdjkacie

Rodzaje czworokatéw

Trapez

Wilasnosci czworokatow

Koto 1 okrag

Bryly

Walec, stozek , kula

Prostopadlo$cian i szescian

Siatki bryt

Obwody i pola figur

Pole prostokata i kwadratu

Pole roéwnolegloboku, rombu i trapezu

Pole trojkata

Pole powierzchni catkowitej sze§cianu 1 prostopadto$cianu

Objetos¢ szescianu 1 prostopadtoscianu

Wielokrotno$¢ kata 60° 1 45°

Procenty

Metryczne jednostki dtugos$ci

Skala




Droga, predkos$é, czas

Gromadzenie i porzagdkowanie danych

Pozycja nr 18 - Multimedialny produkt edukacyjny dla szkél podstawowych,
przeznaczony do nauki przedmiotow matematyczno-przyrodniczych w edukacji
wczesnoszkolnej. — 1 sztuka

Pierwsza cze$¢ pakietu c¢wiczen, interakcji, zabaw, gier oraz filmy interaktywne do
szybkiego 1 efektywnego wykorzystania podczas zaje¢ szkolnych.

W jednej czesci zawarte sa podstawy kodowania.

Pokazane jest, ze cyfry mozna zastapi¢ symbolami

Dziecko uczy sie zapisywac wyniki prostych dziatan matematycznych za pomocg symboli

Cwiczenia wspomagaja rowniez rozwdj umiejetnosci korzystania z komputera.

Uktad symboli przypomina uktad klawiatury, a przycisk ,,Zatwierdz” jest odpowiednikiem
klawisza ,,Enter” na klawiaturze komputera.

Zakresy programowy czesci: -dodawanie/odejmowanie,

figury ptaskie,

miary i wagi,

CZas,

liczymy dziesigtkami,

kodowanie.

Kazda z czgéci programu multimedialnego zawiera:

pudelko z materialami:

kod dostepu do programu — wersja online i offline (do pobrania na pendrive lub komputer),

licencj¢ na dany produkt na cala szkotg, na rok,

pendrive do wgrania wersji offline,

przewodnik,

naklejke z loginem i hastem do pokoju nauczycielskiego, do wydruku:

scenariusze zabaw,

scenariusze lekcji,

karty pracy do wykorzystania w szkole i w domu.

Szczegodty techniczne:

Praca online i offline- program multimedialny moze by¢ uruchomiony online z Platformy
Dystrybucyjnej lub offline z dysku lub no$nika zewnetrznego

Roczna licencja- jedna licencja na cala szkote.

Licencja na placowke. Bez wzgledu na liczbe nauczycieli, uczniow czy dostepnego sprzetu.

Z jednej licencji, kazdy moze korzysta¢ z oprogramowania.

Dostep do platformy- program posiada wsparcie techniczne.

Dowolno$¢ nos$nika multimedialnego- dedykowany na tablice interaktywna program moze
réwniez dziata¢ na komputerze i tablecie.

Po uptywie roku istnieje mozliwos¢ wykupienia licencji na kolejny rok (sprzedawana
0sobno)

liczba stanowisk - nieograniczona

nosnik - USB/link (Produkt zawiera pusty pendrive wraz z instrukcja pobrania
programu za posrednictwem linka)

| Pozycja nr 19 - Wznowienia licencji do produktéw z pozycji nr 18. — 1 sztuka




| Umozliwiajg przedluzenie dziatania programdéw o jeden rok na terenie calej placowki. ‘

Pozycja nr 20 - Multimedialny produkt edukacyjny. Program umozliwiajacy
rozwiniecie kodowania. — 1 sztuka

Druga cze$¢ pakietu czwiczen

Zakres programowy:

dodawanie/odejmowanie,

figury plaskie i przestrzenne,

miary/ wagi/ czas/ temperatura,

mnozenie/dzielenie,

wlasnosci liczb,

kodowanie,

Program zawiera:

pudelko z materialami:

kod dostepu do programu — wersja online i offline (do pobrania na pendrive lub komputer),
licencj¢ na dany produkt na catg szkole, na rok,

pendrive do wgrania wersji offline,

przewodnik ,

naklejke z loginem i hastem do pokoju nauczycielskiego,

do wydruku:

scenariusze zabaw,

scenariusze lekcji,

karty pracy do wykorzystania w szkole i w domu.

Szczegoly techniczne:

Praca online i offline- program multimedialny moze by¢ uruchomiony online z Platformy
Dystrybucyjnej lub offline z dysku lub no$nika zewnetrznego

Roczna licencja- jedna licencja na cala szkote

Licencja na placowke.

Bez wzgledu na liczbe nauczycieli, uczniéw czy dostepnego sprzetu.

Z jednej licencji kazdy moze korzysta¢ z oprogramowania.

Dostep do platformy- program posiada wsparcie techniczne.

Dowolno$¢ no$nika multimedialnego- dedykowany na tablice interaktywna program moze
réwniez dziata¢ na komputerze i tablecie.

Po uptywie roku istnieje mozliwos¢ wykupienia licencji na kolejny rok: liczba stanowisk -
nieograniczona

nos$nik - USB/link

(Produkt zawiera pusty pendrive wraz z instrukcja pobrania programu za
posrednictwem linka)

Pozycja nr 21 - Wznowienia licencji do produktéw z pozycji nr 20 — 1 sztuka
Wznowienia licencji

Umozliwiajg przedtuzenie dziatania programow wskazanych w pozycji nr 20 o jeden rok na
terenie catej placowki.

|Pozycja nr 22 - Multimedialny produkt edukacyjny Program multimedialny\




obejmujacy swoim zakresem: dodawanie/odejmowanie, figury plaskie i przestrzenne,
mnozenie/dzielenie, utamki zwykle i dziesietne, zbiory, programowanie.- 1 sztuka

Trzecia czeé¢ pakietu.

W programie wprowadzone zostaly podstawy tworzenia prostych algorytmow.

Program zawiera:

pudelko z materialami:

kod dostepu do programu — wersja online i offline (do pobrania na pendrive lub komputer),
licencje na dany produkt na cata szkole, na rok,

pendrive do wgrania wersji offline,

przewodnik,

naklejke z loginem i hastem do pokoju nauczycielskiego,

do wydruku:

scenariusze zabaw,

scenariusze lekcji,

karty pracy do wykorzystania w szkole i w domu

Szczegoly techniczne:

Praca online i offline- program multimedialny moze by¢ uruchomiony online z Platformy
Dystrybucyjnej lub offline z dysku lub no$nika zewnetrznego

Roczna licencja- jedna licencja na cala szkote

Licencja na placowke. Bez wzgledu na liczb¢ nauczycieli, uczniow czy dostepnego
sprzgtu. Z jednej licencji kazdy moze korzysta¢ z oprogramowania.

Dostep do platformy- program posiada wsparcie techniczne.

Dowolnos¢ nosnika multimedialnego- dedykowany na tablice interaktywna program moze
rowniez dziala¢ na komputerze i tablecie.

Po uplywie roku istnieje mozliwos¢ wykupienia licencji na kolejny rok: wznowienie 1 rok
liczba stanowisk - nieograniczona

nos$nik - USB/link

(Produkt zawiera pusty pendrive wraz z instrukcja pobrania programu za
posrednictwem linka)

Pozycja nr 23 - Wznowienia licencji do produktéw z pozycji nr 22 — 1 sztuka

Wznowienia licencji

Umozliwiajg przedtuzenie dziatania programow wskazanych w pozycji nr 22 o jeden rok na
terenie calej placowki.

Pozycja 24 - Trzy cze$ci programu multimedialnego dla uczniéw klas I-111 — 1 sztuka

Szczegoty techniczne:

Praca online i offline- program multimedialny moze by¢ uruchomiony online z Platformy
Dystrybucyjnej lub offline z dysku lub no$nika zewnetrznego

Roczna licencja- jedna licencja na cala szkote

Licencja na placéwke. Bez wzgledu na liczbe nauczycieli, uczniow czy dostepnego
sprzetu. Z jednej licencji, kazdy moze korzysta¢ z oprogramowania.

Dostep do platformy- program posiada wsparcie techniczne.

Dowolnos$¢ nosnika multimedialnego- dedykowany na tablice interaktywng program moze
rowniez dziata¢ na komputerze i tablecie.

Przygody tematyczne

W kazdej czeSci znajdujg si¢ trzy przygody tematyczne, wprowadzajace zagadnienia
zwigzane z matematyka. w cze$ci pierwszej sa to: podroze, zakupy, pasje, w czesci drugiej:




dawne dzieje, Polska w swiecie, zawody, w czesci trzeciej: wynalazki, zagadki anatomii,
maty przyrodnik.

Kazdy z tych tematow ma swoje wprowadzenie filmowe zwigzane z nim i z 6 zagadnieniami
z matematyki, na ktorych skupia si¢ dana czgsc.

Poprzez przygody tematyczne program wprowadza nastepujace tematy

czes¢ I: dodawanie/odejmowanie, figury ptaskie, miary i wagi, czas, liczymy dziesigtkami,
kodowanie,

czes¢ II: dodawanie/odejmowanie, figury ptaskie i przestrzenne, miary/ wagi/ czas/
temperatura, mnozenie/dzielenie, wlasnosci liczb, kodowanie,

czes¢ III: dodawanie/odejmowanie, figury plaskie i przestrzenne, mnozenie/dzielenie,
utamki zwykte i dziesi¢tne, zbiory, programowanie.

liczba stanowisk - nieograniczona

nosnik - USB/link (Produkt zawiera pusty pendrive wraz z instrukcjg pobrania programu za
posrednictwem linka)

licencja - wazna 1 rok

Po uptywie roku istnieje mozliwo$¢ wykupienia dodatkowej licencji

Pozycja nr 25 - Wznowienia licencji do produktéw z pozycji nr 24 — 1 sztuka

Wznowienia licencji

Umozliwiajg przedtuzenie dziatania programéw wskazanych w pozycji nr 24 o jeden rok na
terenie catej placowki.

Pozycja nr 26 - Zestaw plansz oraz ¢wiczen interaktywnych wspomagajacych
organizacje zaje¢ z zakresu edukacji matematycznej. — 1 sztuka

Odbiorcy: nauczyciele klas 1 - 3, nauczyciele pracujacy w $wietlicy, terapeuci, nauczyciele
przedszkola.

Uzytkownicy: uczniowie klas 1 — 3, dzieci z nieharmonijnym rozwojem, dzieci
przedszkolne.

Program multimedialny moze by¢ wykorzystany jako:

urozmaicenie zaje¢ z edukacji matematyczne;,

wzbogacenie zaje¢ wyrOwnawczych z matematyki,

material do wykorzystania na zajeciach z dzie¢mi z trudno$ciami w uczeniu si¢ matematyki.

Produkt wspomaga realizacje¢ podstawy programowej w tym:

podejmowanie samodzielnej aktywno$ci matematycznej;

poslugiwanie si¢ podstawowymi pojeciami matematycznymi umozliwiajagcymi zabawe,
nauke i eksperymentowanie w przestrzeni;

zagospodarowywanie przestrzeni, nadawanie znaczenia umieszczonym w niej przedmiotom,
okreslanie ich potozenia, liczby, ksztattu, wielko$ci, ciezaru oraz kierunku;

poslugiwanie si¢ w zabawie i w trakcie wykonywania innych czynno$ci pojeciami
dotyczacymi czasu (np. wczoraj, dzisiaj, jutro, rano, wieczorem), w tym nazwami por roku,
nazwami dni tygodnia;

przeliczanie elementow zbiorow w czasie zabawy, prac porzadkowych, d¢wiczen
1 wykonywania innych czynno$ci; eksperymentowanie z tworzeniem kolejnych liczb,
wykonywanie dodawania i odejmowania w sytuacji uzytkowej;

klasyfikacja przedmiotow wedlug: wielkosci, ksztaltu, koloru, przeznaczenia.

Program zawiera ¢wiczenia:

w rozpoznawaniu ksztaltow




w rozpoznawaniu wielkosci,

w rozpoznawaniu kolorow,

w okreslaniu czasu (zegar, kalendarz),

orientacji w przestrzeni i schemacie ciata (pojecia: nad, pod, obok, prawo, lewo, géra, dot),

zabawy matematyczne.

Programy wspoéltpracuja rowniez z:

tablicg interaktywna,

komputerem z panelem dotykowym

System operacyjny Windows

Pamig¢ RAM: 1 GB (dla systemu 32-bit) lub 2 GB (dla systemu 64-bit)

Procesor: 2,8 gigaherca (GHz)

Port USB 2.0 lub 3.0

Karta graficzna pracujaca z rozdzielczoscig 1024x768

Karta dzwigkowa, mysz komputerowa, glos$niki lub stuchawki

Wymaga zainstalowanego oprogramowania Adobe Flash Player.

1lo$¢ stanowisk: 1

licencja: bezterminowa

Pozycja nr 27 - Zestaw kart pracy oraz interaktywnych ¢wiczen. — 1 sztuka

Zestaw interaktywnych ¢wiczen i gier przeznaczonych do uzywania na komputerach i
tablicach interaktywnych oraz kart do samodzielnej pracy uczniow.

Zestaw zawiera:

129 interaktywnych ¢wiczen klasowych lub indywidualnych

11 interaktywnych gier i zabaw klasowych,

150 kart pracy ktore pozwalaja na utrwalenie materialu z ¢wiczen interaktywnych. W
zestawie sa czarno-biate karty - wzorce do kopiowania. Mozna je rowniez samodzielnie
wydrukowa¢ w kolorze lub czarno-biale.

30 wydrukowanych dyploméw, dostepnych réwniez w programie.

Licencja otwarta

Pozycja nr 28 - Zestawy kart pracy oraz interaktywnych ¢wiczen wspomagajacych
rozwoj kluczowych kompetencji uczniow w edukacji wczesnoszkolnej — 1 sztuka

Zestaw pomocy dydaktycznych moze by¢ wykorzystywany do zajg¢ korekcyjno-
kompensacyjnych i wyréwnawczych w klasach 1-3

Zestawy kart pracy oraz interaktywnych d¢wiczen stuzy¢é maja pracy z uczniami o
podwyzszonym ryzyku dysleksji, dysortografii i dyskalkulii.

Doskonale wspomagaja pracg korekcyjng z dzie¢mi, ktore natrafity na problemy o podtozu
wychowawczym lub emocjonalnym.

Przeznaczone sg do pracy ze wszystkimi dzie¢mi w klasie pierwszej wspomagajac
umiejetnos¢ poprawnego czytania, pisania, liczenia.

Materiaty sa zgodne z podstawg programowa, przewidziane do realizacji w ciagu calego roku
szkolnego.

Cwiczenia interaktywne - do zastosowania na komputerach i tablicach interaktywnych.

Zestaw zawiera takze karty do samodzielnej pracy uczniéw

Pomoc w edukacji wtaczajace;.

Zestaw jest pomocny w pracy z dzieémi w oddziatach terapeutycznych i oddziatach




integracyjnych w wieku 8-12 lat, a w przypadku dzieci z wigkszymi deficytami rozwoju
intelektualnego rowniez w starszym wieku.

Program pomaga w rozwoju kluczowych kompetencji m.in. wérdd uczniéw: z niewielkim
deficytem rozwoju intelektualnego, z niewielkimi problemami widzenia i styszenia, Zz
r6znymi formami nadpobudliwosci (np. ADHD), z problemami ze spektrum autyzmu.

Cwiczenia interaktywne i karty pracy wykorzystuja miedzy innymi: oddziatywania
wielozmystowe, angazowanie aktywnos$ci ucznia, w tym aktywnos$ci ruchowej, wspomaganie
koncentracji, unikanie sytuacji ktopotliwych dla ucznia pod wzglgdem emocjonalnym lub
komunikacyjnym.

Produkt z licencja otwartg dla placowek edukacyjnych.

Pierwszy zestaw kart pracy oraz interaktywnych ¢wiczen wspieraja nastepujace funkcje
poznawcze niezbgdne dla rozwoju umiejetnosci czytelnego 1 poprawnego czytania:
koncentracja uwagi, sylabizowanie i budowanie zdan, pamig¢ wzrokowa i stuchowa,
rozwijanie funkcji wzrokowych: analizy i syntezy, rozwijanie funkcji jezykowych,

Zestaw zawiera:

33 interaktywne ¢wiczenia klasowe lub indywidualne,

70 kart pracy ktore pozwalaja na utrwalenie materialu z ¢wiczen interaktywnych.

W zestawie sg czarno-biate karty - wzorce do kopiowania.

Mozna je rowniez samodzielnie wydrukowa¢ w kolorze lub czarno-biale

7 interaktywnych gier i zabaw klasowych, 30 wydrukowanych dyplomow, dostepnych
rOwniez w programie

Drugi zestaw kart pracy oraz interaktywnych ¢wiczen wspierajag nastgpujace funkcje
poznawcze niezbedne dla rozwoju umiejetnosci czytelnego 1 poprawnego pisania:
koncentracja uwagi, pami¢¢ wzrokowa i sluchowa, rozwijanie funkcji jezykowych,
umiejetnosci grafomotoryczne, reguty ortograficzne.

Zestaw zawiera:

94 interaktywne ¢wiczenia klasowe lub indywidualne,

6 interaktywnych gier i zabaw klasowych,

120 kart pracy ktdre pozwalaja na utrwalenie materialu z ¢wiczen interaktywnych.

W zestawie sg czarno-biale karty - wzorce do kopiowania. Mozna je rowniez samodzielnie
wydrukowa¢ w kolorze lub czarno-biale.

30 wydrukowanych dyplomoéw, dostepnych réwniez w programie.

Trzeci zestaw kart pracy oraz interaktywnych ¢wiczen wspieraja funkcje niezbedne dla
rozwoju zdolno$ci liczenia 1 rozwigzywania zadan matematycznych: syntez¢ i1 analize
wzrokowa, umiejetnosci grafomotoryczne az do pisania cyfr, liczb 1 zapisywania dziatan
matematycznych. myslenie przyczyno-skutkowe, orientacj¢ w przestrzeni, spostrzegawczo$¢
1 koncentracj¢ uwagi, rozpoznawanie ksztatltow, cyfr oraz znakoéw matematycznych,
myS$lenie operacyjne, w tym: porOwnywanie, segregowanie, dodawanie, odejmowanie i
dziatania odwrotne, pamiec,

Zestaw zawiera:

129 interaktywne ¢wiczenia klasowe lub indywidualne

11 interaktywnych gier i zabaw klasowych,

150 kart pracy ktore pozwalaja na utrwalenie materiatu z ¢wiczen interaktywnych.

W zestawie sg czarno-biate karty - wzorce do kopiowania.

Mozna je rowniez samodzielnie wydrukowaé w kolorze lub czarno-biate.

30 wydrukowanych dyplomoéw, dostepnych réwniez w programie.

nos$nik: ptyta CD

ilo§¢ stanowisk: nieograniczona

licencja: bezterminowa




Pozycja nr 29 - Zestaw demonstracyjny do nauki geometrii — 1 sztuka

Zestaw w praktyczny sposdb omawia pojecia takie jak: powierzchnia, obj¢tosé, symetria i
obwdd.

Do dyspozycji 8 bryt wykonanych z przezroczystego tworzywa z wyjmowang podstawa.

Kazda bryla posiada swoja siatke wykonang z  kolorowego tworzywa
Siatke po ztozeniu mozna umiesci¢ w srodku bryty, efekt czego doskonale wida¢ poprzez
przezroczyste $ciany bryt.

Bryty mozna ponadto napeilnia¢ woda lub materialem sypkim (np. ryz lub kasza) w celu
poréwnywania obje¢tosci figur.

Spis bryt:

walec

stozek

sze$cian

prostopadtoscian

graniastostup trojkatny

graniastostup szesciokatny

czworoscian

ostrostup o podstawie kwadratu

Pozycja nr 30 - Pomoc do poznania najwazniejszych wlasciwosci utamkow.- 3 sztuki

Duze listwy o jednakowej dtugos$ci podzielono na cze$ci, aby zobrazowac¢ cato$¢ oraz utamki
1/2,1/3, 1/4, 1/5, 1/6, 1/8, 1/101i 1/12.

Listwy wykonane sg z estetycznego, wytrzymalego tworzywa w réznych kolorach.

Magnesy w ksztalcie prostokatow

Zestaw ulatwia opanowanie i zrozumienie abstrakcyjnych poje¢ i dziatan zwigzanych z
utamkami.

9 r6znych kolorow

Wymiary :1/1; 100 x 10 cm

Pozycja nr 31 - Pomoc dydaktyczna, ktéra wspiera ucznia w przyswajaniu tresci
zwiazanych z ulamkami i procentami. — 5 sztuk

Zestaw sktada si¢ z 9 kot podzielonych na czgsci utamkowe.

Kolorowe i dwustronne kota opisane sa z jednej strony utamkiem zwyktym, a z drugiej -
procentowo.

Magnetyczne kota o $rednicy 20 cm kazde podzielone sg na utamki: 1 (100%), 1/2 (50%),
1/3 (33,3%), 1/4 (25%), 1/5 (20%), 1/6 (16,6%), 1/8 (12,5%), 1/10 (10%), 1/12 (8,3%).

Dobrze przylegaja do powierzchni magnetycznych.

Pozycja nr 32- Zestaw pomocy dydaktycznych dla nauczycieli matematyki klas 4-6
szkoly podstawowej pozwalajacy przypominaé, rozwija¢ i poszerza¢ podstawowe
umiejetnosci matematyczne. — 1 sztuka

Zestaw moze by¢ wykorzystywany na lekcjach matematyki, podczas dodatkowych zaje¢ z
uczniami przejawiajacymi problemy z liczeniem i rozwigzywaniem zadan matematycznych




oraz w ramach edukacji wlaczajacej skierowanej do ucznidow z niektérymi deficytami
rozwoju psychospotecznego i fizycznego.

Program korzysta z metod 1 narzgdzi dostosowanych do etapu rozwojowego dziecka zaréwno
w zakresie jego mozliwosci intelektualnych jak 1 odpowiednich do wieku konwencji
estetycznych.

Zestaw zawiera:

70 interaktywnych ¢wiczen, gier i zabaw

150 kart pracy

30 réznych kart z siatkami wielosciandw foremnych (czworos$cian, szescian, o$mioscian,
dwunasto$cian 1 dwudziestos$cian); karty wydrukowane sg na kartonie przeznaczonym do
wycinania i sklejania modeli bryt.

Karty pracy poza zagadnieniami przygotowujacymi do matematyki takimi jak koncentracja,
pamie¢ i myslenie matematyczne obejmuja wszystkie zagadnienia przewidziane w podstawie
programowej ksztatcenia ogdlnego dla szkot podstawowych w zakresie matematyki w szkole
podstawowej, a w szczegdlnosci nastepujace obszary celow szczegdtowych:

Liczby naturalne w dziesigtkowym uktadzie pozycyjnym, dziatania na liczbach naturalnych,
liczby catkowite

Utamki zwykle i dziesi¢tne oraz dziatania na utamkach zwyktych i dziesigtnych;

Elementy algebry;

Proste i odcinki, katy, wielokaty, kota, okregi oraz bryly i obliczenia w geometrii,

Obliczenia praktyczne, elementy statystyki opisowej i zadania tekstowe.

Produkt z licencja otwarta dla szkot

no$nik: ptyta CD

ilo$¢ stanowisk: nieograniczona

licencja: bezterminowa

Pozycja nr 33 - Zestaw szeSciennych kostek w4 kolorach  do obserwacji
i odwzorowywania. — 5 sztuk

Dziecko ma za zadanie utozy¢ szeSciany w taki sposob, aby otrzymac¢ wzor z wylosowanej
karty.

[lo$¢ klockoéw pozwala na swobodne konstruowanie.

Komplet umieszczony w drewnianym pudetku.

Zestaw zawiera:

10 Kkart ze wzorami 0 wym. 25 x 14 cm;

4 podstawki o dt. 25 cm;

80 klockow o wymiarach: 2,8 x 2,8 cm;

Wymiary pudetka 50 x 33 cm

Pozycja nr 34 - Zestaw scenariuszy lekcji iréznorodnych pomocy dydaktycznych
pozwalajacych wprowadzi¢ dzieci zklas 1-3 szkoly podstawowej w Swiat
programowania.- 1 sztuka.

Scenariusze i materialty zostaly opracowane w sposOb ulatwiajacy wykorzystanie przez
kazdego z nauczycieli nauczania poczatkowego 1 nie wymagaja specjalnego przygotowania
informatycznego.

Zestaw nie wymaga korzystania z komputera ani tabletu, niemniej tam, gdzie to jest




technicznie mozliwe, takie wykorzystanie wspiera.

Zestaw zawiera:

32 wielkowymiarowe kartony kwadratowe

32 kartony prostokatne do budowania plansz, map i labiryntow na podtodze

4 zestawy po 64 kartony do pisania instrukcji

program komputerowy do budowania plansz, pisania i wykonywania instrukcji

32 scenariusze zabaw i zaje¢

24 wzory kart pracy do kopiowania

dyplomy

poradnik metodyczny

Pozycja nr 35 - Przyrzad wraz z kompletem plastikowych ramek do demonstracji
powstawania bryl obrotowych. — 5 sztuk

Sktad zestawu:

stelaz z ramieniem do mocowania ramek

ostona

zasilacz

komplet plastikowych ramek — 16 sztuk.

Pozycja nr 36 - Przybory magnetyczne tablicowe dostepne w obszernym 6-
elementowym komplecie ze wskaznikiem. Przybory dostarczane wraz z tablica Scienna
do powieszenia. — 1 sztuka

Zawartosc:

cyrkiel z trojnogiem magnetycznym

linijka z podziatkag cm/dm (100 cm),

katomierz dwukierunkowy (50 cm),

ekierka rownoramienna 90-45-45 (60 cm),

ekierka r6znoboczna 30-60-90 (60 cm),

wskaznik (100 cm),

tablica §cienna (wym. 102 x 55 cm).

Pozycja nr 37 - Uklad wspolrzednych przeznaczony do uzytku na réznych poziomach
nauczania matematyki.- 1 sztuka

Diagramy kotowy i kwadratowe przede wszystkim maja by¢ ilustracja do wprowadzania
materiatu i graficzng pomoca dla nauczycieli

Uczniowie mogg sami zrozumie¢, ze 1/3, 2/6 1 3/9 to ta sama cze$¢ catoscei.

Diagramy moga by¢ rdwniez wykorzystywane do sprawdzania wiadomosci.

Diagram kotowy - diagram stanowig dwa koncentryczne okregi z podziatkami: katowag w
skali stopniowej (1-360) oraz procentowa (1-100)

Diagram do rysowania trojkatow- diagram pozwala na precyzyjne narysowanie dowolnego
trojkata bez uzywania dodatkowych narzedzi. Podziatka diagramu utatwi ustalenie wymiaru
podstawy 1 wysokosci trojkata, za§ umieszczone dodatkowo skale katowe pozwola
precyzyjnie okresli¢ katy miedzy podstawa, a bokami trojkata.

Diagram kwadratowy (10x10) - diagram stanowi kwadrat o boku réwnym 10 jednostkom




dhugosci.

Format:

140 x 100 cm

Oprawa:

laminowana dwustronnie folig strukturalng o podwyzszonej wytrzymatosci na rozdzieranie
oprawa w drewniane pétwaltki z zawieszeniem sznurkowym

Pozycja nr 38 - Nakladka na tablice magnetyczna — 2 sztuki

Naktadka tablicowa magnetyczna sucho$cieralna

Naktadka doskonale przylega do wszelkiego rodzaju tablic szkolnych i flipchartow
wykonanych na bazie blach.

Dane techniczne:

Rozmiar gabarytowy planszy: 80 cm x 96 cm,

Na odwrocie zaopatrzona jest w dwie tas§my magnetyczne o szerokos$ci 4 cm.

Pozycja nr 39 — Pomoc dydaktyczna do badania podzielnosci liczb i wyszukiwania liczb
pierwszych. — 25 sztuk

Wizualny sposob do badania podzielnosci liczb i wyszukiwania liczb pierwszych.

Jeden kolor trojkatow to liczby wyjsciowe, dla ktérych bedziemy szuka¢ mnoznikéw (drugi
kolor trojkatow) tak dtugo az dojdziemy do liczb pierwszych (trzeci kolor trojkatow).

Liczby do zbadania (pierwszy kolor trojkatow): 16, 18, 20, 24, 27, 28, 30, 32, 36, 40, 42, 44,
45, 48, 50, 54, 56, 60, 70, 72, 80, 84, 88, 90

Mnozniki (drugi kolor trojkatow): 4, 6, 8,9, 10, 12

Liczby pierwsze (trzeci kolor trojkatow): 2, 3,5, 7, 11

ZawartoSc¢:

24 duze trojkaty (pierwszy kolor trojkatow) (bok 8 cm)

45 $rednich trojkatow (bok 6 cm)

95 malych trojkatow (trzeci kolor trojkatow) (bok 3 cm)

tacznie 164 elementy z pianki

instrukcja

Pozycja nr 40 —Os liczbowa z rozwinieciem setnym/tysiecznym — 1 sztuka

ZawartoSc¢:

oS liczbowa o dl. 130 cm

2 rozwinigcia osi

Pomiedzy liczbami catkowitymi na osi lub linijce, znajduje si¢ podziatka dziesigtna.

Wykonana z folii magnetycznej

Pozycja nr 41 - Program do nauki matematyki rozwijajacy predyspozycje
matematyczne oraz wspomaga diagnozowanie i terapi¢ zaburzen w tym zakresie.
Program w wersji sieciowej umozliwiajacej korzystanie z nich na maksymalnie 10
stanowiskach oraz licencja na 10 stanowisk komputerowych. — 1 sztuka

Pogram jest skierowany do nauczycieli matematyki oraz terapeutow zajmujacych sie
profilaktyka i terapia zaburzen umiejetno$ci matematycznych

Pomaga w nauczaniu matematyki na poziomie szkoly podstawowej, szczegdlnie w




przypadku wystgpowaniu u ucznidw trudnosci w zakresie zdobywania umiejetnosci
matematycznych

Zastosowanie: diagnoza, terapia i ksztattowanie umiejetno$ci matematycznych

Sktada si¢ z pieciu programow (ptyt), z ktérych kazdy moze zostac przypisany do okreslonej
grupy wiekowej (zgodnie z wymogami podstawy programowej).

Zastosowano podejscie problemowe 1 kazdy program dotyczy wybranych zagadnien
matematycznych i mozna stosowac je w pracy z uczniami w dowolnym wieku

Wersja sieciowa do 10 stanowisk obejmuje:

cz.1: Dziatania na liczbach 1-20;

cz.2: dziatania na liczbach do 100;

cz.3: Dzialania na liczbach do 1000

cz.4: Dziatania na liczbach wielocyfrowych - utamki dziesietne;

cz.5: Dzialania na liczbach wielocyfrowych - utamki, procenty, czas, miary i wagi
- zestaw pomocy dydaktycznych

Szczegdlowy opis elementow sktadowych oprogramowania

Kazda ptyta z programem sklada si¢ z dwoch osobnych aplikacji - nauczycielskiej
(niedostepnej dla ucznia) i uczniowskie;j.

Aplikacja Nauczyciela:

Korzystajac z tej czgéci programu, nauczyciel moze:

stworzy¢ grupy uczniow;

zapisa¢ dane uczniéow 1 przypisa¢ ich do odpowiednich grup, zapisa¢ dane nauczycieli i
przypisac ich do grup

zdefiniowa¢ dostep do poszczegdlnych czgséci programu dla kazdego ucznia osobno lub dla
grupy uczniéw (udzieli¢ dostepu badz zablokowac gre)

okresli¢ (ograniczy¢) czas pracy z dang grupa lub grupg gier;

przeprowadzi¢ ankiete (w wersji elektronicznej badz papierowej) majaca na celu
sprawdzenie zakresu posiadanej przez ucznia wiedzy i na tej podstawie stwierdzi¢, z jaka
cze$cig programu uczen powinien pracowac

sprawdzi¢ wyniki ucznia przez co mozna zebra¢ wszystkie wiadomosci na temat sposobu
radzenia sobie dziecka z materialem zawartym w programie

Cze$¢ przeznaczona dla ucznidw:

W tej czg$ci programu znajdujg si¢ gry i1 ¢wiczenia, za pomocg ktérych dziecko zdobywa
potrzebna wiedze 1 umiejetnosci, jednocze$nie znakomicie si¢ bawigc. Liczne zadania
dotycza codziennych probleméw dzieci, takich jak obliczenia pieni¢zne, planowanie czasu i
wiele innych zagadnien z zakresu tak zwanej matematyki profilaktyczne;.

Dodatki:

Do kazdej multimedialnej czgsci serii sa dotaczone zestawy pomocy tradycyjnych. Sa to
karty pracy (do wykorzystania w czasie zaje¢ lub w domu), dyplomy (2 wzory) za postepy
lub uczestnictwo w terapii, zestaw naklejek (5 wzoréw), a takze plyta audio ze $piewang
rymowang tabliczka mnozenia.

Wymagania techniczne:

Pamie¢ RAM: 1 GB (dla systemu 32-bit) lub 2 GB (dla systemu 64-bit)

Procesor: 2,8 gigaherca (GHz)

Karta graficzna pracujaca z rozdzielczoscig 1024x768

Karta dzwigkowa, mysz komputerowa, glo$niki lub stuchawki.

1lo$¢ miejsca na dysku twardym zalezna od wybranego wariantu produktu.

Wymaga zainstalowanego oprogramowania Adobe Flash Player.

Port USB 2.0 (program dostarczany jest na no$niku pendrive).




Pozycja nr 42 - Multimedialny program diagnostyczno-terapeutyczny do pracy z
uczniami klas 0-3, wykazujacymi specyficzne trudnosci w rozwiazywaniu zadan
matematycznych.- 1 sztuka

Program umozliwia przeprowadzenie oceny gotowosci szkolnej oraz diagnozy ryzyka
dysleksji i dyskalkulii.

Baza ¢wiczen oraz kart pracy zapewnia nauczycielom i specjalistom materiat do efektywnej i
atrakcyjnej terapii ucznia.

Licencja otwarta

Dzi¢ki aplikacji nauczyciela przeprowadzi¢ mozna szereg diagnoz, zaplanowaé zajgcia z
uczniami wymagajacymi wsparcia, zarejestrowac¢ ich wyniki oraz przeanalizowaé efekty
pracy z uczniem.

Aplikacja nauczyciela umozliwia takze przeprowadzenie wstepnej diagnozy pedagogicznej z
orientacyjng ocena gotowos$ci szkolnej oraz oceny ryzyka dysleks;ji i dyskalkulii.

Zestaw gotowych testow diagnostycznych, koncentruje si¢ na pigciu kluczowych dla rozwoju
umiejetnosciach matematycznych w obszarach:

myslenia przedoperacyjnego i operacyjnego,

percepcji,

samokontroli i koncentracji,

pamigci operacyjno-proceduralnej,

myslenia przyczynowo-skutkowego oraz orientacji w czasie i przestrzeni.

Gotowa baza ¢wiczen

Uczniowie mogg rozwija¢ umiejetno$ci matematyczne przy pomocy interaktywnych ¢wiczen
multimedialnych, a takze zadan wykonywanych na wydrukowanych z programu kartach
pracy. Dzieki temu mozna opanowac i rozwing¢:

syntezg 1 analiz¢ wzrokowa,

myslenie przyczynowo-skutkowe,

orientacj¢ w przestrzeni,

spostrzegawczo$¢ i koncentracje uwagi,

ksztalty cyfr oraz znakoéw matematycznych,

myslenie operacyjne, w tym: poréwnywanie, segregowanie, dodawanie, odejmowanie i
dziatania odwrotne,

pamig¢.

Program zawiera:

10 interaktywnych ¢wiczen diagnostycznych,

127 terapeutycznych ¢wiczen interaktywnych,

22 ¢wiczenia filmowe,

11 interaktywnych gier i zabaw,

163 karty pracy.

Zestaw zawiera:

ptyte DVD-ROM z programem,

poradnik metodyczny z instrukcja instalacji i obstugi,

wydrukowany komplet kart pracy ,

komplet kolorowych naklejek,

20 kart z tabliczka mnozenia,

zestaw pomocy tradycyjnych - Karty matematyczne oraz Domino.




Pozycja nr 43 - Zestaw pomocy dydaktycznych dla nauczycieli matematyki klas 4-6
szkoly podstawowej pozwalajacy przypominaé, rozwijaé i poszerza¢ podstawowe
umiejetnosci matematyczne.- 1 sztuka

Zestaw moze by¢ wykorzystywany na lekcjach matematyki, podczas dodatkowych zaje¢ z
uczniami przejawiajagcymi problemy z liczeniem i1 rozwigzywaniem zadan matematycznych
oraz w ramach edukacji wilaczajacej skierowanej do ucznidw z niektérymi deficytami
rozwoju psychospotecznego i fizycznego.

Program korzysta z metod 1 narzgdzi dostosowanych do etapu rozwojowego dziecka zaréwno
w zakresie jego mozliwosci intelektualnych jak 1 odpowiednich do wieku konwencji
estetycznych.

Zestaw zawiera:

70 interaktywnych ¢wiczen, gier i zabaw

150 kart pracy

30 réznych kart z siatkami wielosciandw foremnych (czworos$cian, szescian, o$mioscian,
dwunastos$cian 1 dwudziestos$cian); karty wydrukowane sg na kartonie przeznaczonym do
wycinania i sklejania modeli bryt.

Karty pracy poza zagadnieniami przygotowujacymi do matematyki takimi jak koncentracja,
pamig¢ 1 myslenie matematyczne obejmujg wszystkie zagadnienia przewidziane w podstawie
programowej ksztalcenia ogolnego dla szkot podstawowych w zakresie matematyki a w
szczegblnosci nastepujace obszary celow szczegotowych:

Liczby naturalne w dziesiatkowym uktadzie pozycyjnym, dziatania na liczbach naturalnych,
liczby catkowite;

Utlamki zwykle 1 dziesigtne oraz dziatania na utamkach zwyklych i dziesietnych;

Elementy algebry;

Proste 1 odcinki, katy, wielokaty, kota, okregi oraz bryty i obliczenia w geometrii;

Obliczenia praktyczne, elementy statystyki opisowej i zadania tekstowe.

Produkt z licencja otwarta dla szkot

no$nik: ptyta CD

ilo§¢ stanowisk: nieograniczona

licencja: bezterminowa

Pozycja nr 44 - Pakiety multimedialnych gier i zabaw wspierajacych wszechstronny
rozwoj dzieci w wieku 5-7 lat. — 1 sztuka

Cwiczenia zawarte w programach aktywizuja dzieci i oswajaja je z praca zespotowa,
przygotowujac jednoczesnie do nauki.

Zadania pomagaja realizowac cele wychowania przedszkolnego i1 szkolnego z podstawy
programowe] 1 moga stanowi¢ uzupelnienie wybranego przez nauczyciela programu
nauczania.

Kazdy pakiet zawiera:

3 interaktywne gry specjalnie przystosowane do zespolowego wykorzystania na tablicy
multimedialnej,

karty pracy do wydrukowania lub kopiowania, zawierajace ¢wiczenia indywidualne,
zespotowe lub materiaty do przygotowania przedstawien teatralnych,

gre wielkoformatowa wykonang z kartondw o duzym formacie, przeznaczong do
wykorzystania przez calg klase lub duze grupy dzieci.




Wszystkie elementy pakietu wykorzystuja nauke przez zabawe, umozliwiajacg dzieciom
wspotdziatanie, eksperymentowanie, twoérczg ekspresje i ruch, wspomagajgc ¢wiczenia
samokontroli oraz koncentracji.

Program wykorzystuje metode pracy zespolowej z wykorzystaniem funkcji wielodotyku
/multi-touch/ tablicy interaktywnej.

Dzigki tej funkcji rysowanie i korzystanie z zasobow na tablicy jest mozliwe przez Kilkoro
dzieci jednoczesnie, a kazde z nich moze wykonywa¢ inne ¢wiczenia.

Licencja otwarta.

Gry interaktywne ¢wiczace wspotprace w grupie i zespole dwuosobowym:

Cwiczenie umiejetnosci liczenia i znajdowania zbioréw réwnolicznych na obiektach
konkretnych z przechodzeniem do liczenia abstrakcyjnego

Cwiczenie umiejetnosci liczenia 1 poroOwnywania liczb na obiektach konkretnych z
przechodzeniem do abstrakcji.

Cwiczenie umiejetnosci liczenia.

Karty pracy:

Potacz od najmniejszej liczby do najwiekszej - ¢wiczenie liczenia i porownywania zbiordéw.

Potacz rownoliczne - ¢wiczenie liczenia i pordwnywania zbiorow.

Od najmniejszego owocu do najwigkszego - ¢wiczenie percepcji i rozumienia pojecia
wielko$ci.

Od najkrotszej kredki do najdtuzszej - ¢wiczenie percepcji 1 rozumienia pojecia dtugosci.

¢wiczenie rozumienia rytmu i ciagu.

¢wiczenie rozumienia rytmu i ciggu

Gra wielkoformatowa sktada sie z zestawu:

30 kartonow w wielkosci 20x20 cm reprezentujacych zbiory konkretnych przedmiotow w
liczbie od 1 do 10, odpowiadajace im abstrakcyjne zbiory kropek oraz liczby

24 kartony w formie kot o $rednicy 12 cm.

Podstawowa zabawa polega na dopasowywaniu przez 3 grupy dzieci kartonow
reprezentujacych te same liczby w kazdy z 3 opisanych sposobdéw

Inne zabawy to ukladanie liczb izbiorow w kolejno$ci rosngcej lub malejacej oraz
poréwnywanie zbiorow

Gra przeznaczona jest do rozwijania umiej¢tnosci liczenia i1 znajdowania zbiorow
réwnolicznych na obiektach konkretnych z przechodzeniem do liczenia abstrakcyjnego oraz
wprowadzania pojecia liczby wyrazonej zapisem pojedynczej cyfry.

Dotaczone do gry kartony ze znakami dodawania, odejmowania i rownos$ci pozwalaja na
wykorzystanie gry rowniez w pierwsze] klasie szkoly podstawowej do uktadania i1
uzupeltniania dziatan.

Scenariusze takich zabaw znajdujg si¢ w zestawie.

no$nik: ptyta CD

ilo$¢ stanowisk: nieograniczona

licencja: bezterminowa




